Wei Chi
Czyli po co grac w starozytna
chinska gre planszowg?

Jarek Rawicki



O czym bedzie?

Co to jest Wei Chi?

Jak wyglada gra?

Skad sie wzieta?

Kto w to teraz gra?’

Jak grac?

Po co grac?

— Co to ma wspolnego z Tai Chi?



Co to jest Wei Chi?






























Wei Chi

Najstarsza gra - co najmniej 2400 lat
Grana do dzis
Proste zasady - nieskonczone mozliwosci

Ostatnia gra, w ktorg (oficjalnie)
komputer nie jest w stanie wygrac z
cztowiekiem

Gra przy ktorej stygnie herbata



Jak wyglada gra?



Goban
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Gosu









Zasady



Zasady

« Brak oddechu = smierc
e Zasada ko
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Koniec gry

« Jeden z graczy podda gre
* Obydwaj spasuja
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Liczenie punktow
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JarekRawicki (22k)
124 points




Poziomy zaawansowania



Poziomy zaawansowania

Kyu 30 > 1
Dan 1->9
Professional Dan 1-> ...

Handicap
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Etykieta






Skad sie wzieta?



Legendy o powstaniu



Cesarz Yao (ok. 2300 lat p.n.e.)




Shun - przywodca starozytnego klanu
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Fakty



Poczatki

* Pierwsze zapisane informacje:

— Ksiega ,,Shibenzuopian” (,,Kronika. Sztuka
uzytkowa”) - Epoka Walczacych Krolestw
(403-221 pne)

* Pierwszy podrecznik do nauki:
—,,Yi Zhi” (,,Istota go”) - Ban Gu (30-92 pne)




Rozwo0j

« Japonia (V-Vll n.e.)
— Gtowny populyzator
— W okresie Edo (1603-1868) Szogunat Tokugawy
zatozyt 4 iemoto:
« Honinobo
« Hayashi
* |[noue
* Yasui
— Tytut Mejin - najlepszego gracza
» Korea (X-XI n.e.)

* Europa (XVIll n.e.)



Najwazniejsi gracze



Honinbo Dosaku
1645-1702, Japan




Honinbo Dosaku

’s Masterpiece

Dosaku




Honinbo Jowa
1787 - 1847, Japan




Honinbo Jowa
Blood vomiting game




Honinbo Shusaku
1892 - 1862, Japan
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Honinbo Shusaku
Ear Reddening Game
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Honinbo Shusaku
Ear Reddening Game
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Go Seigen
1914-2014, China




Go Seigen
The Game of the Century




Lee Chang-ho
1975 - ..., Japan




Kto w to teraz gra?



Obecnie

* Najpopularniejsze:
— Japonia
— Korea
— Chiny
» Gra profesjonalna:
— Stowarzyszenia krajowe
— Trunieje
* Gra on-line



Odnosniki w kulturze



Edward G. Seidensticker




Sztuczna inteligencja
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Go

* |los¢ mozliwosci do przeanalizowania
« Trudnosc w ocenie sytuacji
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Lee Se-dol (ur. 1983)



how

now

how si pakistan

s| after matric
si as agent




Jak grac?



Powolne i silne

Szybkie i stabe

Dobre ksztatty

Lte ksztatty
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Otwarcie (23)




101)

Gra srodkowa (




Gra koncowa (207)
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Zakonczenie
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Przyktadowy dyelmat




Praktyka



Praktyka

9%x9/13x13 /19 x19
Przegraj 50 pierwszych partii
Wykonuj ruchy, ktore rozumiesz
Analizuj btedy po grze



Teoria
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Analiza gier pro




Analiza gier pro
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Analiza gier pro




Analiza gier p

Honinbo Jowa 9d . Kawakita Konosuke 5d
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Po co grac?



Po co?

Trening dla umystu

— Neuroplastyka

— Rozwo0j

Rozwijanie pozytywnych cech:

— Poczucie umiaru

— Rownowaga psychiczna

— Cierpliwosc

Spotkanie z wtasnym ego w laboratoryjnych
warunkach

Poznanie ciekawych ludzi



Podobienstwa do Tai Chi

Symbolika Yin - Yang

Podstawowa filozofia gry

— Rownowaga

— Zrozumienie centrum

— Postrzeganie wszystkich elementow jako catosci
Nauka

— Niezgtebiona

— Porownanie do jezyka

Sztuka walki
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10 przykazan go

Zachtannosc nie przynosi zwyciestwa

W sferze wptywow przeciwnika graj lekko i swobodnie

Jesli atakujecie przeciwnika, pamietajcie o tytach
Porzuccie kamienie pozbawione znaczenia, walczcie o
inicjatywe

Nie zajmujcie sie matym, skupcie sie na duzym

Jesli jestes w niebezpieczenstwie, zrezygnuj z czegos
Badzcie ostrozni, nie skaczcie to tu to tam po catej planszy
Odpowiadaj na ruchy przeciwnika, jesli to konieczne

Jesli Twoj przeciwnik jest mocny, ubezpiecz swoje pozycje

. Jesli Twoja grupa jest odcieta w sferze wptywow

przeciwnika wybierz pokojowe rozwigzanie



Dziekuje za uwage...



